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EQUIPO, PAGA Y NOTAS:

RESUMEN DE REGLAS
- RESOLVER ACCIONES:
1D20 + atributo ó 1D20 + habilidad.

- TRASFONDOS: +2 ó -2 si es
relevante, ventaja/desventaja si es 
muy relevante.

- INSTINTOS: 1D20 + INS + atributo
- TIEMPO: asalto = 10 segundos,
turno = 10 minutos

- COMBATE CUERPO A CUERPO:
1D20 + FUE para impactar
Daño = el del arma + FUE

- COMBATE A DISTANCIA:
1D20 + DES para impactar.
Daño = el del arma

- CURACIÓN: 1 PV/8h de descanso,
1D3 PV/Primeros auxilios, 1 PV/hora 
en la base secreta.

- SALUD MENTAL:
Miedo: 1D20 + INS + SAB.
Locura: -1D3 en Sabiduría

- CONDUCCIÓN:
1D20 + DES + Maniobrabilidad.

- CONTINUES:
Cara = éxito, Cruz = repetir tirada.
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TALENTOS DE BICHO RARO

Caja de sorpresas: éxito automático en 
Empollón una vez por sesión.

Observador/a: ventaja en Al loro (visión).

Personalidad fuerte: ventaja en Instintos 
por Carisma.

Sensible a lo sobrenatural: ventaja en 
Inteligencia o Empollón (relacionado con lo 
sobrenatural).

Ahorrador: triplica la paga inicial.

Talento sorprendente: talento de cualquier 
otra clase:

/

APODO EDAD


	Equipo, paga y notas: Cubo de Rubik
Bici de carretera (+0)
60 duros
	Trasfondo: Fan incondicional de Michael Jackson. Su tío, que vive en Londres, le regaló una réplica de la chupa de "Thriller". Se mudó a Laguna Alta hace poco tiempo y tuvo que repetir curso. Vive en un adosado con sus padres, que lo sobreprotegen y miman excesivamente
	Pandilla: La tropa
	Check Box4: Off
	Check Box5: Sí
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	Check Box8: Sí
	Check Box9: Off
	apodo: Jackson
	Edad: 12
	nombre: Jacobo Arrieta
	Text13: 
	Text14: 6
	Text15: 10
	Text16: +0
	FUERZA: 6
	Text18: -1
	DESTREZA: 13
	Text20: +1
	INTELIGENCIA: 14
	Text22: +1
	SABIDURIA: 12
	Text24: +0
	CONSTITUCION: 9
	Text26: +0
	CARISMA: 8
	Text28: -1
	Text29: 3
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	Text31: 0
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	Text33: 0
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	completo: JACOBO ARRIETA (JACKSON)
	APODO: JACKSON
	Talento1: 


